
2026-2027 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
……………………………………. MTAL
11. SINIF WEB TABANLI UYGULAMA GELİŞTİRME DERSİ YILLIK PLANI
	DERS BİLGİ TABLOSU

	Dersin Sınıfı:
	11. Sınıf

	Dersin Süresi:
	9 Saat

	Dersin Amacı
	Bu derste öğrenciye; web sitesi tasarımı, dinamik programlama, veri tabanı işlemleri ve web sitesini yayınlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	Eğitim-Öğretim Ortam ve Donanımı
	Ortam: Bilişim Teknolojileri laboratuvarı
Donanım: Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı

	Ölçme ve Değerlendirme
	Bu derste; öğrenci performansı belirlemeye yönelik çalışmalar değerlendirilirken gözlem formu, derecelendirme ölçeği ve dereceli puanlama anahtarı gibi ölçme araçlarından uygun ol anlar seçilerek kullanılabilir. Bunun yanında öz değerlendirme ve akran değerlendirme formları kullanılarak öğrencilerin, öğretimin süreç boyutuna katılmaları sağlanabilir.

	

	ÖĞRENME BİRİMLERİ
	ÖĞRENME ÇIKTISI SAYISI
	DERS SAATİ
	ORAN %

	Temel Kavramlar
	5
	9
	5,6

	Web Tasarım İlkeleri
	7
	9
	5,6

	HTML5
	7
	54
	16,7

	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	5
	45
	11,1

	Etkileşim (Javascript)
	5
	45
	11,1

	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	10
	162
	50

	TOPLAM
	39
	324
	100



	TARİH
	HAFTA
	SAAT
	ÖĞRENME BİRİMİ
	İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTISI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	YÖNTEM TEKNİK
	ARAÇ GEREÇ
	DEĞERLENDİRME

	14-18 Eylül
	1. Hafta
	4
1
1
1
1
1

	Temel Kavramlar
İş Sağlığı ve Güvenliği
	1. Web Sayfası Yayınlamada Temel Kavramlar
2. Web Yazılımcısı rolleri
3. İşaretleme Dili (HTML)
4. Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
5. What You See is What You Get (WYSIWYG) Editör
1. GENEL KONULAR
a. Çalışma Mevzuatı ile ilgili bilgiler
b. Çalışanların yasal hak ve sorumlulukları
c. İşyeri temizliği ve düzeni
d. İş kazası ve meslek hastalığından doğan hukuki sonuçlar
 2. SAĞLIK KONULARI
a. Meslek hastalıklarının sebepleri
b. Hastalıklardan korunma prensipleri ve korunma teknikleri c. Biyolojik ve psikososyal risk etmenleri ve İlkyardım

	1. Web Sayfası yayınlama ile ilgili temel kavramları açıklar.
2. Web yazılımcısı rollerini açıklar.
3. İşaretleme Dili (HTML) kodlarının kullanılabileceği editörlere örnek verir.
4. Basamaklı stil şablonu (CSS – Cascaded Style Sheet) kavramını açıklar.
5. WYSIWYG (What you see is what you get) editör kullanımını açıklar.
Çalışanlar, temel iş kanunu prensiplerini ve çalışma hayatını düzenleyen yasal mevzuatın genel yapısını açıklar.
 İş sağlığı ve güvenliği kapsamında çalışan olarak sahip olduğu hakları (örneğin tehlikeli durumda işten kaçınma hakkı) ve işverene karşı yasal kurallara uyma sorumluluklarını tanımlar.
Çalışma ortamında tertip, düzen ve temizliğin (5S kuralı vb.) iş kazalarını önlemedeki kritik rolünü kavrar ve kendi çalışma alanında standartlara uygun şekilde uygular.
 Meydana gelebilecek bir iş kazası veya meslek hastalığı sonrasında işçi ve işveren açısından doğacak maddi, manevi, cezai ve hukuki yaptırımları özetler
	>Web sayfası kavramı açıklanır.
>Web sitesi kavramı açıklanır.
>Alan adı (domain) kavramı açıklanır.
>Alan adı uzantıları açıklanır.
>Alan adı alma işlemi açıklanır.
>Hosting(web sitesi barındırma) kavramı açıklanır.
>Front-end yazılımcı rolü açıklanır.
>Back-end yazılımcı rolü açıklanır.
>Full-stack yazılımcı rolü açıklanır.
>HTML kavramı açıklanır.
>HTML kodlarının kullanılabileceği editörler açıklanır.
>CSS kavramı açıklanır.
>WYSIWYG kavramı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	21-25 Eylül
	2. Hafta
	4
1
1
1
1
1

	Web Tasarım İlkeleri
İş Sağlığı ve Güvenliği

	1.İçerik
2. Tasarım
3. Biçimsellik
4. İşlevsellik ve Kullanılabilirlik
5. Güncellik
6. Uygunluk ve Güvenilirlik
7. Uyumluluk
 3. TEKNİK KONULAR
a. Kimyasal, fiziksel ve ergonomik risk etmenleri
b. Elle kaldırma ve taşıma
c. Parlama, patlama, yangın ve yangından korunma
d. İş ekipmanlarının güvenli korunmaları
e. Ekranlı araçlar ile çalışma
f.Elektrik tehlikeleri, riskleri ve önlemleri
g. İş kazalarının sebepleri ve korunma prensipleri ile tekniklerinin uygulanması
h. Kişisel koruyucu donanım kullanımı
i. İş sağlığı ve güvenliği genel kuralları ve güvenlik kültürü Tahliye ve kurtarma


	· 1. Tasarım açısından içeriğin önemini açıklar.
2. Tasarımda yerleşim planını uygun bir şekilde olmasını sağlar.
3. Renk düzeni, okunabilirlik, içerik-tasarım ilişkisini kurar.
4. Web sitesinin kullanıcı dostu olmasını ve erişim kolaylığını sağlar.
5. Yeni teknolojilerin kullanılmasının önemini açıklar.
6. Web sitesinin, alan adı, içerik vb konularda uygunluğunu açıklar.
7. Web sitesinin tüm platformlarda sorunsuz çalışması ilkesini açıklar.

Çalışma ortamındaki toz, gaz, gürültü, titreşim gibi fiziksel/kimyasal tehlikeleri ve duruş bozukluklarına yol açan ergonomik riskleri tanımlar. Yüklerin elle kaldırılması ve taşınması sırasında omurga sağlığını koruyacak doğru postür ve kaldırma tekniklerini uygular. Yangın üçgenini (yanıcı madde, ısı, oksijen) açıklar, parlama ve patlama risklerini değerlendirerek uygun yangın söndürme cihazlarını/yöntemlerini seçer. Makinelerin tehlikeli kısımlarını tanır, makine koruyucularının işlevini açıklar ve bu koruyucuları devre dışı bırakmadan güvenli bir şekilde çalışır.
· Bilgisayar ve diğer ekranlı araçlarla çalışırken göz sağlığı ve kas-iskelet sistemi rahatsızlıklarını önleyecek ergonomik çalışma pozisyonlarını ayarlar.
· Elektrik akımının tehlikelerini kavrar, elektrikli aletlerle çalışırken yalıtım, topraklama ve temel güvenlik önlemlerini uygular.
· İş kazalarına yol açan tehlikeli durumları/hareketleri analiz eder ve tehlikeyi kaynağında yok etme başta olmak üzere hiyerarşik kontrol adımlarını uygular.
· Yapılan işin niteliğine uygun baret, eldiven, maske, emniyet kemeri gibi kişisel koruyucu donanımları doğru şekilde seçer, kullanır ve periyodik bakımını sağlar.
· İşyerindeki genel güvenlik kurallarını benimser, proaktif bir güvenlik kültürü oluşturur ve acil durumlarda toplanma alanına güvenli/hızlı tahliye ile temel kurtarma ilkelerini yerine getirir.

	>Tasarım açısından içeriğin önemi açıklanır.
>İçerikte kullanılacak resim ve metinlerin belirlenmesi açıklanır.
>Yerleşim planının uygunluğunun sağlanması gerektiği açıklanır.
>Sitede kullanılacak logo ve menü gibi site bileşenlerinin nasıl kullanılacağı açıklanır.
>Sitenin renk ve tipografi düzeninin nasıl olacağı açıklanır.
>İçerik-tasarım ilişkisinin kurdurulması ile ilgili detaylar anlatılır.
>Uyumlu renk düzeni yaptırılır.
>Okunaklı yazı seçimi yaptırılır.
>Web sitesinin nasıl kullanıcı dostu olacağı açıklanır.
>Web sitesine erişimin nasıl kolay olacağı açıklanır.
>Site haritalarının oluşturulması açıklanır.
>Web sitesi ziyaretçilerinin siteyi nasıl rahat kullanacağı açıklanır.
>Site içerik ve teknolojilerinin güncel olması gerektiği açıklanır.
>Yeni teknolojilerin kullanılmasının gerekliliği açıklanır.
>Çalışılacak platformun yeni nesil teknolojilere uygun seçilmesi gerekliliği açıklanır.
>Alan adının (domain name) nasıl olması gerektiği açıklanır.
>Özgün içerik oluşturulması gerektiği açıklanır.
>Dilbilgisi kurallarına uyulmasının önemi açıklanır.
>Web sitelerinde tarayıcı uyumluluğunun önemi açıklanır.
>Tarayıcı uyumluluk testinin önemi açıklanır.
>Responsive tasarım açıklanır.
>Media query kullanımı gerekliliği açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	28 Eylül-02 Ekim
	3. Hafta
	3
1
1
1

1
1
1
	HTML5
	1. HTML5 belge yapısı
	1. HTML5 belge yapısını kullanarak basit bir web sayfası hazırlar.
	>HTML kavramı açıklanır.
>Etiket (Tag) kavramı açıklanır.
>HTML5 kavramı açıklanır.
>HTML5 belge yapısı açıklanır.
>HTML sayfasında bulunması gereken standart etiketler açıklanır.
>DOCTYPE kavramı açıklanır.
>Temel meta etiketleri açıklanır.
>HTML'de açıklama satırı kullanmanın gerekliliği açıklanır.
>HTML5'teki yeni özellikler açıklanır.
>HTML5 belge yapısı kullanılarak basit bir web sayfası hazırlatılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	05-09 Ekim
	4. Hafta
	2
2
2
2
1
	HTML5
	2. Başlık elemanları
	2. H1-H6 elemanlarını web sayfasında uygun bir şekilde kullanır.
	>em kavramı açıklanır.
>H1-H6 elemanlarının özellikleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	12-16 Ekim
	5. Hafta
	3
2
2
2

	HTML5
	3. Paragraflar ve metin biçimlendirme
	3. Paragraflar ve metin biçimlendirme elemanlarını uygun bir şekilde web sayfasında kullanır.
	>Metin biçimlendirme etiketleri açıklanır.
>Görünüm düzenleme etiketleri açıklanır.
>Paragraflar ve metin biçimlendirme elemanlarını web sayfasında kullanımı açıklanır.
>Listeleme etiketleri açıklanır.
>Madde işaretleri açıklanır.
>Tabloların kullanım amacı açıklanır.
>Tablo etiketlerinde kullanılan özellikler açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	19-23 Ekim
	6. Hafta
	3
2
2
2
	HTML5
	4. Yerleşim elemanları
	4. Yerleşim (Layout) elemanlarını kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir.
	>Div ve span kavramları açıklanır.
>HTML tasarım şablonu açıklanır.
>HTML5 tasarım şablonu açıklanır.
>Yerleşim elemanlarının kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	26-30 Ekim
	7. Hafta
	3
2
2
2
	HTML5
	5. Resim, video ve ses (medya) elemanları
	5. Web sayfası içerisinde resim, ses/video gösteren HTML5 kodlarını uygular.
29 Ekim Cumhuriyet Bayramı
Atatürk'ün Cumhuriyetçilik İlkesi
	>Resim ekleme etiketi ve özellikleri açıklanır.
>Ses ekleme etiketi ve özellikleri açıklanır.
>Video ekleme etiketi ve özellikleri açıklanır.
>Slider ekleme açıklanır.
>Resim, video ve ses elemanlarını sayfaya nasıl ekleneceği açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	02-06 Kasım
	8. Hafta
	3
2
2
2
	HTML5
	6. Bağlantı elemanları
7. Form elemanları
	6. Web sayfaları arasında bağlantı sağlayan HTML kodunu uygular.
7. Form elemanlarının özelliklerini gösteren HTML5 kodunu uygular.
	>Bağlantı (köprü) özellikleri açıklanır.
>Bağlantı elemanlarının özellikleri ve kullanım şekilleri açıklanır.
>Formların yapısı açıklanır.
>Form nesnelerinin görevleri açıklanır.
>Form elemanları özellikleri ve çalışma prensipleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	09-13 Kasım
	9. Hafta
	3
2
2
2
	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	1. CSS Ekleme Yöntemleri
	1. Stil uygulanacak olan elemanların seçimini yapar.
1.Dönem 1. Sınav 
Atatürk'ün eğitime ve bilime verdiği önem    
   10 Kasım Atatürk'ü Anma Günü ve Atatürk Haftası
	>Stil uygulanacak elemanların seçiminin nasıl yapılacağı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	1. Ara Tatil (16-20 Kasım)

	23-27 Kasım
	10. Hafta
	3
2
2
2
	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	2. Kutu Modeli Özellikleri ve Çalışma Prensipleri
	2. Kutu modeli özelliklerini açıklar.
	>Kutu modeli özellikleri ve çalışma prensipleri açıklanır.
>Görünüm ve pozisyon ayarlarının nasıl yapıldığı açıklanır.
>Görünüm ve pozisyon ayarları yaptırılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	30 Kasım-04 Aralık
	11. Hafta
	3
2
2
2
	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	3. Renk kullanımı ve Tipografi
	3. RGB (Red, Green, Blue / Kırmızı, Yeşil, Mavi) değerleri ile renk tanımı yapar.
	>Web sayfasında kullanılacak renk tanımlamasını yaptırır.
>Tipografi özellikleri açıklanır.
>Tipografi kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	07-11 Aralık
	12. Hafta
	4
4
1
	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	4. Duyarlılık (Responsivity)
	4. Duyarlılık (Responsivity) kavramının önemini açıklar.
	>Duyarlılık kavramı açıklanır.
>Farklı ortamlar için medya sorguları (media query) oluşturulur.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	14-18 Aralık
	13. Hafta
	4
4
1
	Basamaklı Stil Şablonu (CSS)
	4. Duyarlılık (Responsivity)
	4. Duyarlılık (Responsivity) kavramının önemini açıklar.
	>Popüler frameworkler listelenir. (Bootstrap, UI Kit, Materialize, vd.)
>CSS frameworkleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	21-25 Aralık
	14. Hafta
	4
4
1
	Javascript
	1. Javascript kod yapısı ve Değişkenler
	1. Değişkenler ve veri tiplerini kullanarak etkileşimli sayfalar geliştirir.
	>Javascript kod yazım kurallarını açıklar.
>Javascript eleman seçicilerini sıralar.
>Değişken ve veri tipleri açıklanır.
>Operatörlerin kullanımı ve kullanım yerleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	28 Aralık-01 Ocak
	15. Hafta
	4
4
1
	Javascript
	2. Olaylar ve Fonksiyonlar
	2. Fonksiyon türlerini kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir.
	>Olayların kullanımını açıklar.
>Olay çeşitlerini sıralar.
>Fonksiyon kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	04-08 Ocak
	16. Hafta
	9 Saat
	Javascript
	3. Kontrol yapıları
	3. Kontrol yapılarını kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir.
	>Koşullu ifadelerin kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	11-15 Ocak
	17. Hafta
	9 Saat
	Javascript
	4. Diziler
	4. Dizileri kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir.
	>Dizilerin kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	18-22 Ocak
	18. Hafta
	4
4
1
	Javascript
	5. Döngüler, Zamanlayıcılar ve Popüler Javascript Kütüphanaleri
	5. Döngüleri kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir.
1.Dönem 2.Sınav
	>Döngülerin kullanımı ve özellikleri açıklanır.
>Zamanlayıcıların kullanımı açıklanır.
>Popüler javascript kütüphanelerini listeler.
>Popüler kütüphaneler açıklanır. (jQuery, React, Angular, Vue, Ember, Backbone, vd.)
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	 Şubat Tatili (25 Ocak-05 Şubat)

	08-12 Şubat
	19. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	1. .Net Core teknolojisi
	1. .Net Core özelliklerini açıklar.
	>.Net Core teknolojisi ile ilgili özellikler açıklanır.
>Diğer teknolojilerden farkları açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	15-19 Şubat
	20. Hafta
	4
4
1
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	2. MVC tasarım deseni
	2. MVC tasarım desenini kullanarak web uygulamaları geliştirir.
	>Model katmanı kullanımı açıklanır.
>View katmanı kullanımı açıklanır.
>Controller katmanı kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	22-26 Şubat
	21. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	2. MVC tasarım deseni
	2. MVC tasarım desenini kullanarak web uygulamaları geliştirir.
	>Razor sayfaları özellikleri açıklanır.
>MVC ve Razor sayfaları aralarındaki ilişki açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	01-05 Mart
	22. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	3. Standart klasör ve sayfalar
	3. Standart klasör ve sayfaları kullanarak web uygulamaları geliştirir.
	>Standart klasör ve sayfaların kullanımıyla ilgili özellikler açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	 2. Ara Tatil (08-12 Mart)

	15-19 Mart
	23. Hafta
	8
1
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	3. Standart klasör ve sayfalar
	3. Standart klasör ve sayfaları kullanarak web uygulamaları geliştirir.
18 Mart Çanakkale Zaferi ve Şehitler Günü
Atatürk’ün vatan ve millet sevgisi
	>Konfigürasyon yöntemlerinin özellikleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	22-26 Mart
	24. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	4. Ara katman (Middleware)
	4. Ara katman (Middleware) yapısını kullanır.
	>Ara katman yapısının kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	29 Mart-02 Nisan
	25. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	5. Yönlendirme (Routing)
	5. Yönlendirme (Routing) mekanizmasını kullanır.
	>Yönlendirme mekanizmasının özellikleri kullanılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	05-09 Nisan
	26. Hafta
	4
5
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	6.Form İşlemleri
	6. Form işlemleri ve model doğrulama yapar.
	>Form işlemleri ve form özellikleri açıklanır.
>Form doğrulama özellikleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	12-16 Nisan
	27. Hafta
	5
4
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	6.Form İşlemleri
	6. Form işlemleri ve model doğrulama yapar.
2.Dönem 1.Sınav.
	>Form kullandırılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	19-23 Nisan
	28. Hafta
	8
1
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	7. Etiket yardımcıları (Tag Helpers)
	7. Etiket yardımcılarını (Tag Helpers) kullanır.
*23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	>Etiket yardımcılarının kullanımı açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	26-30 Nisan
	29. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	8. Doğrulama İşlemleri
	8. Doğrulama işlemleri yapar.
	>Sunucu taraflı doğrulama işlemlerini açıklar.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	03-07 Mayıs
	30. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	8. Doğrulama İşlemleri
	8. Doğrulama işlemleri yapar.
	>İstemci taraflı doğrulama işlemlerini açıklar.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	10-14 Mayıs
	31. Hafta
	5
4
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	9. Paket yöneticisi (Nuget)
	9. Paket yöneticisini (Nuget) kullanır.
	>Paket yöneticisi özellikleri açıklanır.
>Paket yöneticisi kullandırılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	17-21 Mayıs
	32. Hafta
	4
4
1
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	10. Entity framework core ile veri tabanı işlemleri
	10. Entity Framework Core ile veri tabanı işlemlerini yapar.
*Atatürk'ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı
	>EF Core özellikleri açıklanır.
>Veri tabanı bağlantısı yaptırılır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	24-28 Mayıs
	33. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	10. Entity framework core ile veri tabanı işlemleri
	10. Entity Framework Core ile veri tabanı işlemlerini yapar.
	>Veri tabanı işlemleri gerçekleştirilir.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	31 Mayıs-04 Haziran
	34. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	11. Web servisleri
	11. Web servislerini kullanır.
	>Web servisleri özellikleri ve çeşitleri açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	07-11 Haziran
	35. Hafta
	5
4
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	11. Web servisleri
	11. Web servislerini kullanır.
2.Dönem 2.Sınav 
	>Web servisi ile nasıl haberleşileceği açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	14-18 Haziran
	36. Hafta
	9 Saat
	Arka Uç Yazılım Geliştirme
	12. Yayınlama (Publish) İşlemleri
	12. Yayınlama (Publish) işlemini yapar.
	>Yayınlama işlemi açıklanır.
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	21-25 Haziran
	37. Hafta
	9 Saat
	Sosyal Etkinlik Haftası
	Sosyal Etkinlik Haftası
	Sosyal Etkinlik Haftası
	Sosyal Etkinlik Haftası
	Anlatım, soru cevap, grup çalışması, uygulama
	Akıllı tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazıcı/tarayıcı
	

	2026-2027 Eğitim-Öğretim Yılı Sonu 

	İşbu Ünitelendirilmiş Yıllık Ders Planı hazırlanırken aşağıdaki mevzuat ve esaslar dikkate alınmıştır:
· Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 2024 yılı 41 sayılı kurul kararı kapsamında uygulanan Bilişim Teknolojileri Alanı Çerçeve Öğretim Programı esasları göz önünde tutulmuş ve bu planda ilgili değişiklikler yapılmıştır.
· Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 27.04.1998 tarih ve 64 karar sayılı, 2488 sayılı Tebliğler Dergisi’nde yer alan "Atatürkçülük" konularına yer verilmiştir.
· Öğrenme ve öğretme yöntem-teknikleri ile etkinlikler; öğretim programında yer alan çalışmalar ve 2026-2027 Eğitim-Öğretim Yılı Sene Başı Zümre Öğretmenler Kurulu Kararları dikkate alınarak hazırlanmıştır.
· Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 30.07.2003 tarih ve 226 karar sayılı, 2551 sayılı Tebliğler Dergisi’nde yayımlanan “Millî Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönerge” esas alınarak, bu yönergede yer alan formata uygun şekilde düzenlenmiştir.
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